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Narzedzie LUPA. Mozna wywotac skrotem klawiszowym Z

Narzedzie powiekszenia posiada standardowe funkcje powiekszania i zmniejszania widoku.
Wystarczy klikng¢ narzedziem obraz i w zaleznosci od tego, w jakim trybie sie znajdujemy,
widok zostanie powiekszony lub zmniejszony.
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Inng mozliwoscig zblizania/oddalania jest przytrzymanie klawisza Ctrl i manipulowanie
kotkiem w myszce przéd/tyt.
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Narzedzie LUPA. Mozna wywotac skrotem klawiszowym Z

Lupa posiada jeszcze jedng bardzo ciekawg opcje. Mianowicie gdy przeciggniemy lupe LPM,
na obrazie stworzy sie obwiednia. Pozwata ona na bardzo precyzyjne powiekszenie widoku.
Mozemy tatwo powiekszy¢ dany element, np. lornetke. Uzycie tej opcji wymaga oczywiscie
wiekszej ilosci czasu niz zwykte powiekszenie skrotami klawiszowymi.
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Narzedzie MIARKA. Mozna wywotac skrotem klawiszowym Shift+M
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Narzedzie MIARKA. Mozna wywoftac skrotem klawiszowym Shift+M

Aby dokonac pomiaru, nalezy przeciggna¢ narzedziem po obrazie. Jesli przytrzymamy przy tym
klawisz Ctrl, linia bedzie idealnie prosta.

Plik  Edy

na  Pomoc
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Narzedzie MIARKA. Mozna wywoftac skrotem klawiszowym Shift+M

Wyniki pomiaréw wyswietlane sg na pasku u dotu obrazu. S tam podane dtugos¢ w pikselach,
cm, itp. oraz kat w stopnich.
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Narzedzie MIARKA. Mozna wywoftac skrotem klawiszowym Shift+M

Mozna dodac kolejng linie pomiaru, klikajac klawisz Shft i przeciggajac linie z istniejgcego
juz punktu (zobacz pierwszy rysunek na kolejnej stronie).
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Narzedzie MIARKA. Mozna wywoftac skrotem klawiszowym Shift+M

Do kazdego punktu miarki mozna doda¢ prowadnice. Przytrzymujac Alt i klikajac punkt,
tworzymy prowadnice w pionie. Aby otrzymac prowadnice w poziomie, zamiast Alt uzywamy

Ctrl (zobacz drugi rysunek na kolejnej stronie).

a), GIMP built-in sRGE, 1 warstwa) 2000x1329 - GIMP
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Narzedzie SIATKA

Siatka to linie pomocnicze, skonfigurowane zgodnie z indywidualnymi potrzebami.
Siatki uzywa sie zazwyczaj wtedy, gdy chcemy optycznie podzieli¢ obraz na réwne czesci.

Warstwa Kolory Marzedzia Filtry Okna Pomoc

Nieskonfigurowana siatka
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Narzedzie SIATKA

Aby ja skonfigurowac, nalezy wejs¢ w Obraz/Skonfiguruj siatke...

Koto.xcf-5.0 (Kolory RGB 8-bitowa (gamma, staloprzecinkowa), GIMP built-in sRGE, 2 warstwy) 1500x 1080 — GIMP

Plik Edycja Zaznacz:

rriar wydrukus...

kaluj obr:

Kadruj artosci
dnie przytnij

ocg prowadnic

vidoczne warstwy

Prowadnice

nfiguryj siatk

Whasciwosci obrazu

Metadane

Okna Pom

Ctrl+D

Alt+Enter
>
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Narzgdzie SIATKA Konfiguracja siatki e e

@ Konfiguracja siatki obrazu

Kazdy obraz jest inny, wiec siatke zawsze trzeba —
konfigurowac od poczatku. Nie ma tu skomplikowanych Wyglad
opgji. Jest kilka  wariantéw  kolorystycznych Styl linii Jednolity

i ,kosmetycznych', ale najwazniejsze sg wymiary
odstepow. Jezeli nasz obraz jest taki sam w pionie
i poziomie, to klamra proporcji powinna by¢ spieta. Kolor ta ]
Jezeli zas taki nie jest (tak jak w naszym projekcie), Odstepy

to musimy te klamre odpia¢, aby unikna¢ komplikagji Fl”: i:.-:r Fl'ILI':“‘
zwigzanych z wymiarami. = e

Kolor pierwszoplanowy

Przesuniecie
Poziomo Pionowo

0,00 0,00 piksele

0,000 0,000 in gt
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Narzedzie SIATKA

Sprawa jest prosta. Dzielimy wymiary naszego obrazu przez liczbe czesci, jakg chcemy uzyskad.
Zatozmy, ze chcemy miec dwie czesci w poziomie i dwie w pionie. Dzielimy wymiary obrazu przez dwa
— czyliz 1500 na 1080 zrobi sie 750 na 540. Takie wartosci musimy wpisa¢ w konfiguracji.

Konfiguracja siatki s
@ Konfiguracja siatki obrazu
Koto .xcf-5

Wyglad

Styl linii Jednolity
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Narzedzie POBRANIE KOLORU. Mozna wywofac¢ skrotem klawiszowym O.

Istnieje narzedzie, ktére daje mozliwos¢ pobrania koloru bezposrednio z obrazu. Nie trzeba wtedy
wybierac jakiejs barwy z palety koloréw, tylko wystarczy pobrac ciekawy kolor z projektu. Mowa
tu o narzedziu pobrania koloru.

4 ™% |Pobranie koloru: ustawia kolor z punktéw obrazu O
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Narzedzie POBRANIE KOLORU. Mozna wywofac¢ skrotem klawiszowym O.

Omawiane narzedzie stuzy gtdéwnie do szybkiego przejecia koloru z warstwy. Staje sie on wtedy barwa
pierwszoplanowa. Majac wybrane narzedzie, wystarczy klikng¢ LPM interesujacy nas odcien.

PODSTAWY PROJEKTOWANIA GRAFIGZINEGO



Narzedzie POBRANIE KOLORU. Mozna wywofac¢ skrotem klawiszowym O.

W opcjach narzedzia istnieje mozliwos¢ wyboru opcji probkowania sredniej kolorow.
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