GIMP - ZAZNACZENIA

Zaznaczenia to bardzo wazny element wiekszosci programow graficznych. To dzieki nim
mozemy kontrolowac swojg prace poprzez chwilowe ograniczanie obszaru edycyjnego.
Umozliwiajag nam one wprowadzanie zmian w obszarach zaznaczonych i blokujg mozliwosc¢
edycji w elementach niezaznaczonych. Istnieje kilka narzedzi zaznaczania.
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GIMP - ZAZNACZENIA

Narzedzia zaznaczania prostokatnego i zaznaczania eliptycznego. Te dwa narzedzia sg do siebie
bardzo podobne. Rézni je jedynie ksztatt mozliwego zaznaczenia.
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Narzedzie zaznaczania odrecznego, tak samo jak poprzednie, ma za zadanie zaznaczy¢ dany
obszar. R6zni sie od niego tym, ze mamy nad nim nieograniczong kontrole. Mozna tworzy¢
zarowno wielokaty, jak i obszary niestandardowe. Praca z jego uzyciem trwa nieco dtuzej,
ale ma to sens w przypadku checi zaznaczenia skomplikowanego obszaru. To narzedzie
jest takze najbardziej doktadne ze wszystkich dostepnych narzedzi zaznaczania w GIMP-ie.

Dane punkty zaznaczenia odrecznego mozna usuwac za pomocg klawisza Backspace.
Gdy chcemy catkowicie zrezygnowac ze wszystkich punktow, naciskamy Escape.
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Tryby zaznaczania

Bardzo wazng funkcjg zaznaczen jest mozliwos¢ wyboru trybu tworzenia zaznaczenia. Tryby
znajduja sie w opcjach wszystkich narzedzi zaznaczania. Mamy mozliwos¢ wybrania czterech
trybow.

Zaznaczenie odreczne
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Tryb zastepowania zaznaczenia biezacego
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Faznaczenie odreczne
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Powoduje on, ze podczas tworzenia zaznaczenia znika nam poprzednie, jesli takie byto. Jest to
przydatne, gdy chcemy stworzy¢ jedno nieskomplikowane zaznaczenie. Jest to tryb domysiny
w GIMP-ie.
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Tryb dodawania do zaznaczenia

Faznaczenie odreczne

Dodaje do biezgcego zaznaczenia Shift
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Uzywa sie go dos¢ czesto. Gdy tworzymy zaznaczenie, nie usuwa on poprzedniego.
Jest to przydatne, kiedy chcemy zaznaczyc¢ kilka fragmentéw obrazu za jednym razem.
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Tryb odejmowania zaznaczenia

Zaznaczenie odreczne

Odejmuje od biezacego zaznaczenia Ctrl
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Dziata to w odwrotny sposéb niz dodawanie. Gdy mamy zaznaczony jakis obszar, to wiasnie
za pomoca tego trybu mozemy odjaé poszczegdlne czesci zaznaczenia.
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Tryb czesci wspdlnych z biezacym zaznaczeniem

o~

FZaznaczenie odreczne

Tryb
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Czesc wspdlna z biezgcym zaznaczeniem Shift+Ctrl

Zmiekczanie krawedzi

Uzywa sie go stosunkowo rzadko. Gdy mamy juz zaznaczenie na obrazie i stworzymy nowe
za pomocy tego trybu, zaznaczenie zredukuje sie do miejsc, w ktorych oba zaznaczenia
sie przecinaty.
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Narzedzie zaznaczania rézdzka

Zaletg tego narzedzia jest szybkos¢ zaznaczania
skomplikowanych ksztattéw. Natomiast narzedzie to stabo
sobie radzi w przypadku wielokolorowego tfa. Wtedy
trzeba  uzy¢ narzedzia  zaznaczania  recznego.
Najwazniejszym ustawieniem rézdzki jest progowanie,
czyli prog tolerancji wykrywania kolo-row. Im jest on
wiekszy, tym dokfadniej zaznaczy nam obszar, ale trzeba

uwazaé, zeby nie przesadzi¢, bo wtedy mozliwe jest EEEEHS
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zaznaczenie takze niechcianych fragmentéw. Najlepiej

dostosowac ten prog metoda prob i btedow. E
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Z miekczanie krawedzi

Probko wanie wszystkich warstw
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Narzedzie zaznaczania wedtug koloru

GIMP oferuje narzedzie do zaznaczania wedtug koloru. Jest ono przydatne, gdy chcemy
zaznaczy¢ dany kolor, ktory jest rozmieszczony na catym obrazie.
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