GIMP - WARSTWY | PODWARSTWY

Juz na wczesniejszych etapach korzystalismy z podstawowych funkcjonalnosci warstw.
Warstwy wystepuja w kazdym profesjonalnym programie graficznym. Bez nich praca bytaby
znacznie utrudniona. Dzieki nim mozemy edytowac i przenosi¢ sktadowe elementy obrazu
znajdujace sie na oddzielnych warstwach.

Praca z wykorzystaniem warstw przypomina umieszczanie fragmentow rysunku na arkuszach
przezroczystej folii. Kazdy taki arkusz moze byc¢ edytowany, przemieszczany i usuwany
bez wplywania na pozostate arkusze. Cata kompozycja staje sie widoczna, gdy wszystkie
arkusze zostang utozone w stos, jeden na drugim.

Warstwy pozwalajg uzytkownikowi przemieszczac i edytowac rdzna czesci obrazu jako odrebne
obiekty. Pojedyncze warstwy mozna takze ukrywac podczas pracy nad innymi warstwami.
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PANEL LAYERS (WARSTWY)

Varstwy | =
Panel warstwy znajduje sie po prawej stronie. | Ty Zwkie v O v

100.0
W

W panelu warstwy wyswietlane sg nazwy wszystkich warstw
i miniatury ich zawartosci. Korzystajac z panelu, mozemy
warstwy ukrywac, wyswietla¢, zmieniac ich potozenie, usuwac, |58 Bl
taczy¢ i zmienia¢ im nazwy. Miniatury sa automatycznie [FS) BN Winogrona.ipg

uaktualniane podczas kazdej edycji warstwy.
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PANEL LAYERS (WARSTWY)

Aby przenies¢ warstwe, wystarczy ja przeciggna¢ LPM lub
skorzystac ze strzatki na dole.

Przemieszczanie warstw
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Organizowanie i grupowanie warstw

Im lepiej zorganizujemy sobie prace, tym szybsza i przyjemniejsza ona bedzie. W GIMPie jest na to
kilka sposobow, szczegdlnie jezeli chodzi o warstwy.

Etykiety kolorow

Etykieta koloréw to nic innego niz wybrany przez nas kolor umieszczony przy warstwie w celu
tatwiejszego rozpoznania jej. Etykiete mozna dodac na dwa sposoby: do nowej warstwy podczas jej
tworzenia i do warstwy juz istniejagce;.

Atrybuty warstwy X
/" Modyfikacja atrybutéw warstwy

Tio-2 ([Bez nazwyl)

Nazwa warstwy: Przelaczniki

Etykieta koloru:
Tryh: Zwykte
Przestrzen gradientu:
Zablokowanie alfy
Przestrzen zlozenia: Autom.
Tryb ztozenia: Autom.
Krycie: 100,0
Poziome przesuniecie: 0
Pionowe przesuniecie: 0

Aktywne filtry

Anuluj
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Organizowanie i grupowanie warstw

1. Do nowej warstwy podczas jej tworzenia.
Klikamy w ikone dodaj warstwe w panelu
warstwy, wowczas pojawia sie okno
tworzenia warstwy. Wybieramy w oknie
Etykieta koloru kwadracik z wybranym
kolorem.
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Organizowanie i grupowanie warstw

# Modyfikuj atrybuty warstwy...

Przestrzen gradientu

P
b
b

2. Do warstwy juz istniejacej. Wystarczy klikng¢ PPM
docelowa warstwe, a nastepnie wybrac opcje Etykieta
koloru i interesujacy nas odcien. Po wybraniu koloru
przy warstwie pojawia sie kwadracik w danej barwie.

» 4 Brak
[ Miebieski

&w obrazu

= Dodaj maske warstwy...

Usun kanat alfa

Kanat alfa na zaznaczenie

Polacz widoczne warstwy...

Splaszcz obraz
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Organizowanie i grupowanie warstw

Kolejg istotng funkcjonalnoscig organizacyjng jest grupowanie warstw. Polega ono na potgczeniu
kilku wybranych warstw w jedna grupe, przy zachowaniu mozliwosci edycyjnych. Zazwyczaj uzywa
sie tej opcji, gdy mamy do czynienia z wiekszg liczbg warstw.

2. Hardness
" Modyfikuj atrybuty warstwy...

Przestrzen gradientu

Przestrzen zlozenia

Tryb zlozenia

Etykieta koloru

] Mowa warstwa...
Mowa z widoku
Mowa grupa warstw

Powiel wars : T
o worzy nows grupe warstw i dodaje j3 do obrazu

Nacismiecie klawisza F1 wyswietli pomoc

Polacz w dot

Potacz grupe warstw

Ed Usuri warstwe
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tancuch

Bardzo fajng funkcjg jest mozliwos¢ skorzystania z opcji tzw. tancuszka. Ten wariant powoduje,
ze w odniesieniu do wszystkich warstw potaczonych faricuchem dziata ta sama czynnos¢ edycyjna.
Domyslinie jest ona wylaczona. Mozna jg aktywowac poprzez klikniecie w pustym polu obok ikony oka.
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Krycie

Jedng z cech warstwy jest krycie, ktére mozna
regulowac¢ na panelu Warstwy. Domyslnie krycie
warstwy jest rowne 100, co oznacza, ze warstwa ta
catkowicie przykrywa warstwe pod spodem. Jedli
zmniejszymy krycie np. do 49,5, odstonimy warstwe
pod spodem. Krycie o wartosci 0 to catkowita
przezroczystos¢ warstwy. Funkcja krycia warstwy
przydaje sie w bardzo wielu projektach i przy licznych
retuszach.

100.0
w
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Krycie

Jedng z cech warstwy jest krycie, ktére mozna regulowac na panelu Warstwy. Domyslnie krycie
warstwy jest rowne 100, co oznacza, ze warstwa ta catkowicie przykrywa warstwe pod spodem. Jesli
zmniejszymy krycie np. do 49,5, odstonimy warstwe pod spodem. Krycie o wartosci 0 to catkowita
przezroczystos¢ warstwy. Funkcja krycia warstwy przydaje sie w bardzo wielu projektach i przy
licznych retuszach.
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Krycie 1000
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Bloko wanie:

© 0 Dr wek
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Korekta tonow trybami

Atrakcyjnym sposobem uwydatnienia tondéw jest
zabawa trybami. Panel ten znajduje sie na samej
goérze w panelu warstwy. To wtasnie poprzez 2ol 100.0
eksperymentowanie i szukanie nowych rozwigzan o
mozna osiggna¢ dobry efekt uzywajac zdjecia z
nieco stabszym kontrastem i nasyceniem
i doprowadzi¢ je do oczekiwanego efektu.
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